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Resumo: O objetivo deste artigo é analisar a relacdo entre informacdo e pensamento no
contexto da Filosofia da Mente. A questdo central que direciona o presente trabalho pode ser
assim formulada: “Qual é o papel desempenhado pela informagdo no processo de geracdo e
alteragdo de habitos?”. Para atingir este objetivo, investigamos o conceito de informagéo,
focalizando seu aspecto semidtico, tal como definido por Charles S. Peirce (1839-1914). Em
seguida, analisamos a no¢do peirciana de Mente destacando o0 processo de pensamento que se
instancia a partir de trés tipos de raciocinios: abdugdo, dedugdo e indugdo. Duas hipdteses
direcionam este trabalho: (H1) Informacdo sobre objetos indica suas caracteristicas ou
predicados, permitindo o ajuste da conduta de organismos situados em seus ambientes; (H2) O
desvelar de informagéo, no contexto da Filosofia da Mente, € o combustivel do pensamento e,
por sua vez, da geracdo e alteragdo de habitos. Em sintese, nosso objetivo é analisar o papel
desempenhado pela informacgdo no pensamento, a partir da semiotica peirciana no contexto da
Filosofia da Mente.
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Abstract: The objective of this paper is to analyze the relationship between information and
thought in the context of the Philosophy of Mind. My central question is: "What is the role of
information in the process of consolidation of new habits?". To achieve this aim, | analyze the
concept of information, focusing on its semiotic aspects, as defined by Charles S. Peirce (1839-
1914). Then, | analyze the Peircean notion of Mind highlighting the process of thought that
takes place in the three kinds of reasoning: abduction, deduction and induction. Two hypotheses
will guide the work: (H1) Information about objects indicates their characteristics or predicates,
allowing organisms embedded in the same environments to adjust their conduct; (H2) The
unveiling of information, in the context of Philosophy of Mind, “fuels” thought and thus
consolidates new habits. In short, we intend to analyze the role of information in the
development of thought from a Peircean semiotics in the context of Philosophy of Mind.
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1. Introducao

Descartes, ao propor uma separagdo entre rés cogita e rés extensa, inaugura os

problemas concernentes a Filosofia da Mente. Para o autor, o0 ser humano é composto
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por duas entidades distintas: (1) o corpo, compreendido como uma entidade material,
regida por leis mecénicas e mortal; e (2) a mente, entendida como uma substancia
imaterial, ndo mecanica e imortal (DESCARTES, 1973). Esta divisdo, denominada
dualismo de substancia, gerou uma série de questdes acerca da Mente, tais como: Qual
é a relacdo entre mente e corpo? Como podemos saber se outros seres humanos
possuem mente se temos acesso direto apenas ao corpo? Qual é a natureza da mente?
(COSTA, 2005).

Ao tentar responder estas questdes, filosofos da mente sugerem alternativas ao
dualismo de substancias, uma das quais é o funcionalismo. Segundo os defensores do
funcionalismo, entender a mente é compreender a funcdo que ela realiza. Costa (2005,
p. 28) ressalta que para os funcionalistas, “a mente nao se define pelo que ¢, mas pelo
que faz”. Um exemplo interessante para compreendermos o funcionalismo ¢ fornecido
por Teixeira (2004): imaginemos uma ratoeira e um gato. Para o funcionalista, tanto um
quanto outro podem ser entendidos como uma mesma entidade, pois cumprem uma
mesma funcdo, qual seja, eliminar ratos. Neste contexto, Churchland (2004, p.69)
explica: “O que ¢é importante para a existéncia de uma mente, ndo ¢ a matéria da qual a
criatura ¢ feita, mas a estrutura das atividades internas mantidas por essa matéria”.
Assim, ndo importa se a mente é constituida por carbono ou silicio, 0 que importa para
uma entidade ser considerada mente € a funcdo mente que desempenha.

A ideia de que a mente pode ser explicada através da funcdo que realiza
possibilitou o surgimento da Inteligéncia Artificial, cujo propdsito principal é entender a
mente a partir de modelos mecénicos que imitem (IA Fraca) ou desempenhem (1A
Forte) sua funcgdo, isto €, que pensem. Deste modo, explicar o que é a mente, para a
Inteligéncia Artificial, € construir um modelo que desempenhe esta fungdo. Como
ressalta Dupuy (1996, p. 27): “Conhecer é produzir um modelo do fendmeno e efetuar
sobre ele manipulacGes ordenadas”. Neste sentido, compreenderiamos a natureza da
mente quando construissemos uma maquina que pudesse pensar.

Alan Turing foi um dos primeiros estudiosos a propor a construgdo de uma
maquina abstrata capaz de pensar. Em seu conhecido artigo “Computadores e
Inteligéncia”, o autor apresenta a seguinte questdo: ‘“Podem as maquinas pensar?”
(1973, p.49). Turing desenvolve a ideia de que pensar € calcular, ou, ainda, podemos
dizer que pensar é processar informacao simbdlica. Nesse contexto, a mente é entendida

como uma “caixa preta” que processa informagao e, a partir de inputs, gera outputs de
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acordo com regras pré-programadas.

Segundo Adams (2003), a partir do trabalho de Turing, o conceito de informacgéao
ganha espaco nos estudos concernentes a filosofia e, especialmente, ao estudo da mente:
se a mente € um processo mecanico de manipulacdo de simbolos, podemos entender a
informacdo enquanto dado trabalhado por um mecanismo adequado. Mas, serd que a
mente pode ser reduzida ao seu funcionamento? Sera a mente e, por consequéncia, 0
pensamento, funcGes mecanicas que estdo confinadas dentro da cabeca dos individuos
humanos ou de maquinas desenvolvidas por humanos? Ou, ainda, como queria
Descartes, serd a mente uma substancia imaterial e imortal que sobrevive ap6s a morte
do corpo?

Inspiradas em Peirce, entendemos a mente como um processo dindmico que
ultrapassa o dominio do individuo, sendo regida pela lei de aquisicdo de habitos
estaveis que proporcionam a harmonia entre organismo-meio. Segundo nossa
perspectiva, 0 pensamento é o processo informacional que permite a geracdo e alteragédo
de habitos que garantem, por sua vez, a expansao da mente e a harmonia do cosmos.

Em sintese, é objetivo do presente artigo analisar a concep¢do de mente tendo
em vista a geracao e alteracdo de habitos possibilitada pelo pensamento, indagando qual
é o papel da informacdo nesse processo. Para atingir este objetivo, investigamos, na
segunda se¢do, o conceito semiotico de informacdo proposto por Peirce. Na terceira
secdo, focalizamos a no¢do de pensamento no interior do processo de formulacdo de
hipGteses. Na quarta secdo, realizamos uma breve reflexdo sobre as consequéncias das
novas tecnologias da informacdo na relacdo agente-ambiente. Por fim, realizamos um
balango dos conceitos estudados indicando o papel que a informagdo cumpre no

estabelecimento de habitos.

2. Informagéo: uma abordagem semiotica

Na presente secdo, caracterizamos o conceito semiético de informacéo proposto
por Peirce, a partir do estudo do Signo Dicente.

Peirce (CP 2.277) descreve Semidtica como a “quasi-necessaria ou formal
doutrina dos signos”. O signo, neste caso, seria um processo relacional® capaz de

determinar um habito de conduta, motivado pela admiragdo do objeto que, em seu

2 Um processo relacional entre representamen, objeto e interpretante (CP 2.274).
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carater admiravel, apresenta-se como um fim alcancéavel no futuro. Neste sentido, cabe a
semiotica mediar o0 movimento entre o objeto de admiracéo e a busca por ele. Em outras
palavras, a semiltica € uma ciéncia quasi-necessaria (pois como depende da
experiéncia, € em si mesma falivel), cujo objeto de estudo sdo os signos presentes nos
fendmenos. Cabe a semiotica explicitar as caracteristicas gerais desses signos levando
em conta uma inteligéncia capaz de aprender com a experiéncia.

De acordo com Peirce, toda inteligéncia capaz de aprender atraveés da
experiéncia formula hipéteses diante de um fato andémalo, e testam-nas explorando suas
consequéncias de modo a verificar se as hipoteses atendem as necessidades relacionadas
a conduta. Quando bem sucedida, esta hipdtese seré geral o suficiente para possibilitar o
retorno ao estado de crenca e o estabelecimento de um novo héabito que permita um
melhor ajuste entre organismo e meio ambiente. Entendemos que informacéo, veiculada
através do signo Dicente, pode auxiliar na sugestdo de hipoteses e no restabelecimento
de habitos de conduta. Mas, o que seria 0 Signo Dicente? E como este signo veicularia
informacéao?

Signo ¢ aqui entendido como um “meio para comunica¢do de uma forma” (EP2,
p. 477), e forma pode ser caracterizada como um conjunto de relagdes de dependéncia
legiformes. Mais especificamente, ao realizar uma caracterizagdo semidtica de
informacao, Peirce (1958) focaliza sua anélise no estudo do Signo Dicente.

O Signo Dicente, de acordo com Peirce, é um signo duplo composto pelo icone
e Indice. Neste processo, o icone é um signo que incorpora as propriedades e
caracteristicas do objeto a ser informado; o indice aponta para um objeto possivel ao
qual as propriedades disponibilizadas pelo icone podem incidir. A conjuncéo destes dois
tipos de signo possibilita a constituicdo do Signo Dicente que, por sua vez, estd apto a
veicular informacdo, conferindo unidade as propriedades de um objeto real (SILVEIRA,
2008; STIERNFELT, 2014).

Compreendendo o0 signo como um meio para a comunicacdo de uma forma, o
processo informacional se completa a partir do momento em que a comunicagdo da
forma do objeto, em suas rela¢fes legiformes, para um receptor possivel, via signo, é
consolidada (DE TIENNE, 2006; QUEIROZ & EL-HANI, 2007). Ao indicar as
propriedades de um objeto possivel e sua localizagao espago-temporal, 0 Signo Dicente
especifica a unidade informacional que veicula a forma disponivel em um objeto real

para um receptor possivel. Informacéo, assim, pode ser entendida como um processo de
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indicacdo de formas disponibilizadas pelo objeto para um receptor possivel.

Para auxiliar a compreensdo da natureza do processo semiotico de informacao,
citamos um exemplo, colhido em Peirce e fornecido por Silveira (2008, p. 312-313), de
como um signo pode ser portador de informacao. Imaginemos um homem que, andando
por uma estrada, encontra um individuo que lhe fala: “Havia fogo em Megara”. Esta
afirmacgdo nada informara até que o homem pergunte ao individuo, onde fica Megara, e
quando houve fogo, e o individuo lhe responda: Megara fica a meia milha daqui -
apontando para onde ele veio, e pegava fogo quando eu passava por la. Desta forma,
haverd a veiculacdo de informacdo, pois o caminhante saberd uma caracteristica do
objeto — ardendo em chamas — e também terd o indicio que Megara existe, por estar
localizada a meia milha dali, e ter pego fogo ha meia hora antes; sendo esta afirmacéo
passivel de verificacdo empirica.

A partir da caracterizacdo semiética do conceito de informacdo, questionamos
qual seria o papel da informagdo no processo de pensamento no contexto da Filosofia da

Mente, tema que sera desenvolvido na préxima secao.

3. Pensamento: o processo de formulacgédo de hipéteses

Na presente secdo, apresentamos o conceito de Mente e de Pensamento,
focalizando os trés tipos de raciocinios — abducéo, deducéo e inducdo, de acordo com a
semidtica peirciana.

Com o objetivo de introduzir esse assunto controverso, iniciamos a exposi¢ao
desta secdo com um exemplo. Imaginemos um gramado proximo & entrada da
universidade; este gramado esta verdejante e ndo ha nenhum caminho demarcado sobre
ele. Com o inicio das aulas, os alunos comegam a caminhar pela grama como um atalho
para atingir a entrada da universidade de forma mais rapida do que pelo caminho
tradicional. Com o passar dos meses, pode-se notar que uma trilha se forma no gramado
decorrente da passagem constante dos alunos por esse local. O que antes era um todo
uniforme, adquire uma marca: a marca do caminho mais utilizado pelos alunos. Os
novos alunos, ao notarem um caminho (mais facil) demarcado até a porta da
universidade, o utilizam e, ap6s um tempo, os dirigentes da universidade, ao notarem as
marcas que os alunos da universidade deixaram no gramado, constroem uma calcada

para auxiliar o deslocamento dos alunos evitando, por exemplo, os problemas em dias
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de chuva (barro nos sapatos).

Podemos pensar na mente como o gramado antes do inicio das aulas: repleto de
possibilidades, de possiveis caminhos a serem trilhados. Aqui, 0 pensamento pode ser
entendido como o processo pelo qual as possibilidades vdo se delineando e se
restringindo na busca da melhor conduta entre agente-ambiente que, em nosso exemplo,
seria a busca do melhor meio de ultrapassar o gramado para entrar na universidade. O
processo do pensamento se consolida em cada caminhar de cada aluno e/ou grupo de
alunos, permitindo a geracdo de um habito (o caminho) que deixa a marca no gramado
(na mente). Inspiradas em Peirce, entendemos que a Mente é um todo dindmico em
evolucdo que engloba os individuos, bem como as relagdes entre eles, 0 meio em que
eles vivem e assim por diante. Julgamos que através do pensamento, fundado em
informacdo, ha o processo de geracao e alteracdo de habitos que permite o ajuste entre
agente e meio ambiente.

Contrapondo-se a filosofia cartesiana, Peirce entende que a Mente e, por
consequéncia, 0 pensamento, ndo estdo confinados na cabeca do individuo. Uma
expressao clara do anti-cartesianismo peirciano é apresentada na seguinte passagem:
“Portanto, exatamente como nos dizemos que o corpo estd em movimento, € Nd0 O
movimento esta no corpo, nds devemos dizer que estamos em pensamento, € Ndo que 0S
pensamentos estdo em nos” (CP 5.289, traducdo nossa).® Ao propor sua cosmologia,
Peirce sugere que o0 cosmos €é regido por uma unica lei, a Lei da Mente. Nas palavras de

Peirce:

[A] andlise légica aplicada ao fenbmeno mental mostra que ha apenas
uma lei da mente, a saber, que ideias tendem a propagar
continuamente e afetar outras que permanecem com elas em uma
relacdo peculiar de afetibilidade. Em sua propagacdo elas perdem
intensidade, e especialmente o poder de afetar as outras, mas ganham
generalidade e se vinculam com outras ideias (PEIRCE, CP 6.104,
traducdo nossa).*

Assim, a mente compde 0 universo seguindo uma Unica regra: a tendéncia ao

habito (quanto mais o habito esta estabilizado, mais proximo da matéria inanimada ele

3 Accordingly, just as we say that a body is in the motion, and not the motion is in the body we ought to
say that we are in thought, and not that the thoughts are in us.

4 Logical analysis applied to mental phenomena shows that there is but one law of mind, namely, that
ideas tend to spread continuously and to affect certain others which stand to them in a peculiar relation of
affectability. In this spreading they lose intensity, and especially the power of affecting others, but gain
generality and become welded with others ideas.
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se encontra). De acordo com lbri (1992), a doutrina peirciana da mente, denominada
idealismo objetivo, postula que mente e matéria ndo séo duas substancias distintas, mas
sim uma mesma substancia: Matéria € mente cristalizada ap6s desenvolvimento
suficiente do pensamento (IBRI, 1992). Em nosso exemplo, o caminho construido pelos
dirigentes da universidade poderia ser entendido como a “mente cristalizada” ou
“matéria inanimada” produto da ac¢do dos alunos no gramado.

Segundo Peirce (1994), o pensamento se inicia quando um agente, imerso em
uma rede consolidada de habitos e crencas, se depara com algo estranho, surpreendente,
que vale a pena ser investigado e que pode abalar suas concepces até entdo vistas como
verdadeiras, podendo até paralisar a acdo. A partir da duvida, ha o desenvolvimento do
pensamento que envolve a formulacdo de hipoteses explicativas, tendo como objetivo
situar o fato desconhecido em uma rede de acBes habituais e, consequentemente, dar
continuidade a lei da Mente a partir da geracdo de novos habitos e regras de acéo.

Entendendo que as crencas sdo redes de habitos estaveis, Peirce investiga em seu
artigo intitulado “Como tornar claras nossas ideias” a fun¢do do pensamento,
ressaltando que seu papel é produzir crencas para acalmar a irritacdo causada pela
duvida. Nas palavras do autor: “[...] a acdo do pensamento € incitada pela irritacdo da
duvida, que cessa quando a crenca é atingida; de modo que a producdo da crenca é a
Unica funcdo do pensamento™ (1994, p. 6, traducdo nossa). Comentando esta hipdtese

peirciana, Silveira (2007, p. 187) ressalta:

Perturba-nos o que ndo corresponde as nossas expectativas, fazendo
com que aquilo que julgdvamos verdadeiro passe a se representar
como falso, ou, ao menos, como possivelmente falso. Reconhecemo-
nos, entdo, em erro e ingressamos na divida quanto aquilo que
criamos. Duvidamos sempre, devido & resisténcia oferecida pelo
objeto a representacdo que dele faziamos, e ndo gratuitamente, por um
mero capricho.

As crencas, segundo Peirce, tém trés caracteristicas fundamentais: (1) elas
possibilitam a senciéncia; (2) Podem se dissipar ou se abalar com uma ddvida; por fim,
(3) as crencas sdo definidas como regra de agdo geradora de héabitos®. Nas palavras do

autor: “A esséncia da crenga ¢ a criacao de um habito; diferentes crengas distinguem-se

® The action of thought is excited by the irritation of doubt, and ceases when belief is attained; so that the
production of belief is the sole function of thought (CP 5.394).

® First, it is something that we are aware of; second, it appeases the irritation of doubt; and, third, it
involves the establishment in our nature of a rule of action, or, say for short, a habit (CP 5.397).
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pelos diferentes modos de acfio a que ddo origem”’ (1994, p.9). Neste sentido, a crenca
€ um conjunto de regras que possibilitam a disposi¢do para a acdo. Em outra passagem,

Peirce (CP 5.417, traducéo nossa) assinala:

Crenca ndao é um modo momentaneo da consciéncia, € um habito da
mente que resiste essencialmente por algum tempo, e principalmente
(pelo menos) inconsciente, e como outros habitos, é (até se encontrar
com alguma surpresa que inicie sua dissolucdo) perfeitamente auto-
satisfeita. A ddvida é de um género totalmente contrario. Nao é um
hébito, mas a privacdo de um habito®.

Deste modo, Peirce argumenta que o pensamento € responsavel pela producéo de
habitos intrincados em uma forte rede de crencas direcionadoras da conduta. Esses
habitos possibilitam a antecipacdo de eventos futuros proporcionando um principio-guia
da acdo. Neste contexto, fendmenos que ndo se enquadram em uma intrincada rede de
habitos podem gerar desconforto, curiosidade, divida e até mesmo a paralisacdo da
acao. A partir da quebra ou desestabilizacdo de habitos ha o inicio do pensamento cujo
principal objetivo € incorporar o fenbmeno estranho na rede de consolidada de habitos.

Argumentamos, inspiradas em Peirce (1990), que os processos de abducéo,
inducdo e deducdo, alimentados por informacdo, sdo 0s responsaveis por conduzir o
agente imerso em davidas ao estado de crencas. A seguir explicitamos as caracteristicas
fundamentais dos trés tipos de raciocinio, assim como a interdependéncia que 0s unem
no processo de pensamento, visando o ajuste a acdo mais adequada de acordo com cada
contexto em busca de habitos harmonicos constituintes do processo mental.

Peirce, em “Semiotica”, descreve a estrutura formal do raciocinio Abdutivo:

Um fato surpreendente, C, é observado;

Mas se [a hipGtese] H fosse verdadeira, C deixaria de ser
surpreendente;

Entdo, ha razdes para suspeitar que H é verdadeira® (tradugdo nossa,
CP 5.189).

"The essence of belief is the establishment of a habit; and different beliefs are distinguished by the
different modes of action to which they give rise (CP 5.398).

8 Belief is not a momentary mode of consciousness; it is a habit of mind essentially enduring for some
time, and mostly (at least) unconscious; and like other habits, it is (until it meets with some surprise that
begins its dissolution) perfectly self-satisfied. Doubt is of an altogether contrary genus. It is not a habit,
but the privation of a habit (CP 5.417).

® The surprising fact, C, is observed; But if A were true, C would be a matter of course, Hence, there is
reason to suspect that A is true.
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Quando um fato surpreendente é observado, o cientista tenta formular uma
hipotese que, se verdadeira, explicaria o fato estranho. Assim, o primeiro passo na busca
pelo restabelecimento do habito consiste na observacdo do fendmeno estranho e na
tentativa de conjeturar possiveis hipoteses explicativas. O segundo passo se estabelece
no raciocinio dedutivo, cujo objetivo é tracar as consequéncias necessarias da hipotese
sugerida abdutivamente, possibilitando seu teste. Finalmente, a inducdo® permite o
teste das consequéncias necessarias deduzidas da hipotese gerada pela abdugdo. Uma
vez que a verdade da hipotese é confirmada, a surpresa, davida ou curiosidade original,
gerada pelo fato estranho, é dissipada. Nas palavras de Peirce (CP 5.171): “[a]bdugdo ¢é
o processo de formacdo de hipGteses explicativas. E a Unica operagdo ldgica que
introduz qualquer ideia nova.”*! Assim, o autor argumenta que a abducdo é a Unica
forma de raciocinio que pode fornecer novas ideias, possibilitando, através da sugestdo
de hipdteses explicativas, a descoberta de novas caracteristica do objeto estudado.

Santaella (2004, p.93), apoiada nos textos de Peirce, resume o0s estagios
subsequentes a abducdo explicitando o papel da deducédo e da indugdo no processo de
aquisicdo de habitos:

A primeira coisa que deve ser feita, assim que uma hipo6tese for
adotada, é tracar suas consequéncias experimentais necessarias e
provaveis. Esse passo ¢ a deducdo” (CP 7.203). O passo seguinte ¢é
testar a hipOtese por meio de experimentos e comparagdes das
predicdes deduzidas da hipdtese com o0s resultados reais do
experimento. Quando predi¢bes ap6s predicbes sdo verificadas pelo
experimento, comegamos a nos dar conta de que a hip6tese se sustenta
entre os resultados cientificos: “E essa espécie de inferéncia, de
experimentos, testando predi¢des baseadas numa hipétese, a Gnica que
esta habilitada a ser chamada de indugéo (CP 7.206).

Mas, qual seria o papel que a informacdo cumpriria no estabelecimento no
processo do pensamento e, por sua vez, na expansao da mente através da aquisicdo de

habitos? Entendemos que a informacdo cumpre dois papéis:

(1) o acesso a informacdo contribui para a percepcéo, de objetos e de fatos, que ndo

se enquadram no conjunto atual de crencas, aqui entendidas como habitos estaveis

10 Cabe ressaltar que, diferentemente do conceito de indugéo enumerativa (que possibilita a formulacéo de
uma hipdtese geral a partir de casos particulares), Peirce caracteriza a indugdo como um raciocinio que
permite confirmar (ou ndo) uma hipotese geral, sugerida via raciocinio abdutivo.

u Abduction is the process of forming an explanatory hypothesis. It is the only logical operation
which introduces any new idea.
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que direcionam a acao;

(2) a informacéo opera como um indicador de hipoteses, permitindo o desvelamento
de caracteristicas dos objetos estudados, através da restricdo de suas possiveis
propriedades proporcionando o surgimento de hipéteses relevantes a resolucdo de
problemas.

Em suma, entendemos que é no processo de quebra e ajuste de habitos abalados
por fatos estranhos, através da formulacéo e teste de hipoteses explicativas fundadas em
informacdo, que se consolida o pensamento. Neste sentido, 0 pensamento esté ligado ao
desvelamento individual e coletivo de informacéo presente no cosmos, cujo objetivo é o
restabelecimento do estado de crenca e o ajuste da conduta perante o fato ou objeto

desconhecido.

4. Informacéo e conduta: o perigo da tecnologia autbnoma

Na presente secdo, refletimos brevemente sobre rob6s que lidam com
informacdo e possuem a capacidade de realizar abdugdes e, assim, agir no mundo sem
uma pré-programacdo determinante. Em 2014, foram divulgados dois protétipos de
maquinas automodelaveis e, em certo sentido, auto-organizadas: (1) Strong Swarm of
Robots (SAMPLE, 2014) e (2) Transformer (FANG, 2014). (1) é constituido por um
“enxame” com mais de mil robos simples que, juntos, possuem a capacidade de
organizar e reorganizar-se de muitas formas. Ja (2) é um pequeno robd origami,
parecido com uma folha de papel, que possui a capacidade de consolidar varias formas e
se reestruturar a partir de formas pre-programadas ou do aprendizado de novas formas.
O fator interessante é que os dois modelos possuem a capacidade de conceber diferentes
formas de maneira auto-organizada, isto &, sem um centro controlador, além de
aprenderem novas formas de acordo com suas possibilidades de locomogéo.

Cabe questionarmos até que ponto essa tecnologia pode representar algum
perigo ao ser humano ou aos seres vivos em geral. Este tipo de tecnologia, que permite
a construcdo de robds autdbnomos e auto-organizados, pode trazer maleficios aos
humanos? Se a mente esta em constante aquisi¢do de habitos, sera que a construcéo de

robds criativos e autbnomos é uma evolucdo da mente, ou sera que a harmonia agente-
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ambiente seria prejudicada pela existéncia deles? Ou, ainda, haveria um certo egoismo
humano em ndo querer compartilhar seu meio-ambiente com robds inteligentes?

Por um lado, ja é possivel encontrar situacdes em que a construcdo de robos
semiautdbnomos se tornou prejudicial a vida humana: é o caso dos drones-assassinos. A
utilizacdo de drones com fins bélicos é crescente e a tecnologia avanca na construgédo de
drones completamente autdbnomos projetados para matar. Como ressalta Wareham
(2014, traducao nossa): “Se o desenvolvimento de robds militares nao for controlado, a
preocupacdo € que essas maqguinas podem, em Ultima andlise, tomar decisdes sobre a
vida-ou-morte [de pessoas] no campo de batalha ou na aplicagdo da lei”*?. Por outro
lado, com o crescente desenvolvimento de tecnologias voltadas para a construcdo de
robds autbnomos com fim militares, ha, também, uma crescente mobilizacdo
reivindicando a proibicdo dessa tecnologia em prol dos direitos humanos (WAREHAM,
2014; HRW, 2015).

Wiener (1970), em seu artigo “ O Homem e a Maquina”, ja alertava sobre o
perigo das consequéncias da tecnologia impensada. O autor propde que haja uma
simbiose ser humano/méaquina em que a funcdo da maquina seja o favorecimento do ser

humano e ndo sua destruicdo. Nas palavras do autor:

Ha& um perigo real especialmente em nossos dias, com a possibilidade
de usar maquinas que aprendem, que podem fazer a guerra, quanto ao
controle de quando se deve apertar 0 botdo que desencadeia uma
guerra mundial. O Gnico meio de evita-lo é considerar a maquina ndo
como um objetivo em si, mas como um meio de satisfazer as
necessidades do homem [ser humano], como parte de um sistema
humano-mecanico (WIENER, 1970, p.75-76)

Entendemos que nossa tarefa nos dias atuais seja refletir sobre as consequéncias
das maquinas que aprendem e agem autonomamente, tentando proporcionar, ao menos,

a construgdo desse ‘““sistema humano-mecénico” sugerido por Wiener.

5. Considerac6es finais

Retomando nossa questao central, qual seja, “qual € o papel desempenhado pela

informacao no processo de geragdao e alteracdo de habitos?”, argumentamos que a

21f the military robotic developments proceed unchecked, the concern is that machines, rather than
humans, could ultimately make life-or-death decisions on the battlefield or in law enforcement.
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geragdo e alteracdo de habitos se consolida através dos trés tipos de raciocinios:
abducéo, deducéo e inducdo. Vimos que o raciocinio abdutivo, quando alimentado por
informacdo, possibilita o desvelamento de caracteristicas disponiveis dos objetos
estudados, cujo desempenho requer explicacdo que auxilie no restabelecimento da
crenca o que, por sua vez, possibilita a continuidade da Lei da Mente.

De acordo com nossa hipdtese H1, “Informacdo sobre objetos indica suas
caracteristicas ou predicados, permitindo o ajuste da conduta de organismos situados em
seus ambientes”; Vimos que 0 acesso a informacéo possibilita que o indice restrinja as
possibilidades disponiveis do icone, propiciando a aquisi¢do de habitos (e o retorno ao
estado de crenca), através da sugestdo e teste de hipOteses, para um interpretante
possivel. Em consonancia com nossa hipotese H2, segundo a qual, “o desvelar de
informacdo, no contexto da Filosofia da Mente, é o combustivel do pensamento e, por
sua vez, da geragdo e alteracdo de habitos”, entendemos que o processo informacional
ndo acontece por acaso; esse processo estd inserido em um sistema dindmico e
adaptativo que otimiza a adequacdo da acdo, mediante as consequéncias do objeto
estudado, através da geracdo e alteracdo de habitos propiciados pelo processo do
pensamento.

Em sintese, entendemos que o processo informacional permite o ajuste da
conduta de agentes imersos em pensamento. Através da geracdo e alteracdo de habitos,
0 acesso a informacdo possibilita a expansdo da Mente entendida como um processo
dindmico e em constante evolucdo. Por fim, ressaltamos que é preciso uma reflexao
séria em relacdo as novas tecnologias da informacdo e, em especial, sobre o
desenvolvimento de robds que processam informagdo e ajustam seu comportamento de

forma autbnoma e auto-organizada.
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