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Informacéo e Critério de RelevanciaPodem as maquinas aprender a
diferenciar contextos?

Mariana Vitti Rodrigue$
Maria Eunice Quilici Gonzaléz

Resumo:O objetivo deste artigo é investigar a nogaaritério de relevanciacom o auxilio do
conceito deinformacéotal como caracterizado por Charles Sanders Pdrae.critério de
relevancia entendemos um processo de escolha deomaido em um dado contexto. Para
tanto, introduziremos questdes relativas ao estiadmente, em especial aquelas referentes ao
debate mecanicismo X ndo mecanicismo. Numa tentalévlancar luz sobre a problematica
referente a natureza da mente, introduziremosategizacdo, proposta por Peirce, do conceito
de informacdo. Diferenciaremos o conceitardermacéo genuinaeinformagéo degenerada
argumentando que a deteccdo de informacdo genuwissibjiita cxaracterizar as acgfes
relevantes em um dado contexto. Organizaremos noasalho inicialmente questionando se
uma maquina pode ter critério de relevancia aut@nasto é, se ela pode adquirir critérios
diferentes daquele formulado por seu programadeestigando se um ser artificial € capaz de
aprender a diferenciar contextos e consequenteragittela melhor maneira possivel em cada
ocasido. Por fim, faremos um balanco das possoarifibuicbes de Peirce para o tema em
questéao.

Palavras-Chave:Critério de Relevancia. Informacdo. Acdo. Menemidtica.

Abstract: The aim of this paper is to investigate the notbariteria of relevancevith the help

of the concept oinformationcharacterized by Charles Sanders Peirce. Foriaribé relevance
we mean a process of choosing the best actiondangext. To this end, we will introduce
questions relating to the study of mind, especialigse concerning the debate between
mechanism X non-mechanism. In an attempt to shgdd bn issues concerning the nature of
mind, we introduce the characterization, proposgdPRkirce, the concept of information.
Differentiating the concept @enuine informatiorand ofdegeneratenformation arguing that
the detection of genuine information allows to cluégrize the relevant actions in a given
context. Initially, we will organize our work quésting whether a machine can have
autonomous criteria of relevance, that is, if ib daarn different criteria formulated by your
programmer. Investigating whether an artificialigecan learn to differentiate between contexts
and therefore act in the best possible way on eachsion. Finally, we will make an balance of
Peirce's contributions to this theme.

Keywords: Criteria of Relevance. Information. Action. MirfSemiotic.

Investigacao acerca da natureza da mente: mecanigi® X hdo mecanicismo

Uma questdo que atormenta os filésofos ha muitgpde e com Turing e sua

maquina abstrata ganhou muita forca, ainda é disciugera que a mente é regida por

! Graduada em Filosofia na Faculdade de FilosoBi#&acias — UNESP - Campus de Marilia. Bolsista
PICI/CNPq. Orientadora: Profa. Dra. Maria EunicéliQuGonzalez. Email: mary_vitti@hotmail.com.

2 Doutorado em Cognitive Science, Language anduistigs (PhD), pela University of Essex, Livre-
Docente do Departamento de Filosofia e do ProgderRds-Graduacao em Filosofia da Universidade
Estadual Paullista — UNESP — Campus de Marilia.iEg@nzalez@marilia.unesp.br

Vol. 4,n2 1, 2011.
www.marilia.unesp.br/filogenese 1



60 Encontro de Pesquisa

na Graduagao em Filosofia da Unesp

leis mecanicas, e deste modo € passivel de skcialrtiente constituida, ou fatores
sécio-culturais (por exemplo) sdo necessarios araonstituicdo dos processos
mentais? Sera que um comportamento inteligenteesgaruma mente dotada de
inteligéncia? Até que ponto, imitar comportameritasligentes explica a natureza da
mente?

O nascimento da Inteligéncia Artificial foi habdldo com a introdugdo do
método sintético, pelo qual a explicacdo de um rfear@® se torna possivel com a
construcdo de um modelo que realize o fendmeno expéicado. Deste modo, explicar
0 que é a mente, para a Inteligéncia Artificiato@struir um modelo que possua mente,
modelo este, que tenha capacidade de pensar. Gesralta Dupuy (1996, p. 27):
“Conhecer € produzir um modelo do fendmeno e efesadre ele manipulacdes
ordenadas”. Em outras palavras, explicariamoswaermt da mente a partir do momento
em gue construissemos uma maquina que possuissaema

A hipétese segundo a qual a construcdo de mogelies explicar a natureza da
mente se sustentou com o auxiliofdocionalismg teoria que caracteriza a mente nao
se preocupando com o material que a constitui,smasegundo &uncdoque a mente
realiza. Neste contexto, Churchland (2004, p.68umindo as caracteristicas centrais
do funcionalismo, salienta: “O que é importanteamaexisténcia de uma mente, ndo € a
matéria da qual a criatura é feita, mas a estrutasaatividades internas mantidas por
essa matéria”. Neste caso, tanto um material bmdogomposto por redes de carbono,
quanto um material artificial, composto por silicipoderiam pensar desde que
realizassem essa funcgao.

Alan Turing, foi um dos primeiros a utilizar o mmdb segundo o qual, explicar
um fendmeno é construir um modelo que realize festémeno, ou seja, a propor a
construcdo de uma maquina abstrata capaz de pdbsarseu conhecido artigo
“Computadores e Inteligéncia” Turing propde a seguinte questdo: “Podem as
maquinas pensar?” (1973, p.49), e em seguida delsenseu célebre jogo da imitacéo,
reformulando a questdo anterior: “O que acontegeigndo uma maqguina ocupar o
lugar de A [um ser humano] neste jogo?”. A pamrtistds questdes, Turing retoma varias
problematicas, entre elas a critica a abordagerami@sta da mente realizada por Lade
Lovelace no século XIX. A critica de Lady Lovelata,como interpretada por Turing,
ressalta as limitacdes de uma maquina no que slieite as possibilidades de criacéo,

como as maquinas nao conseguem alterar suas rpgFgwogramadas, elas nao
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possuem a habilidade de criar e alterar suas regragie as diferencia dos seres
inteligentes.

Discordando de Lady Lovelace, Turing argumenta, gdada as regras
suficientemente gerais de programacdo, uma maqoiak vir a mudar as suas
operacdes, criando até mesmo novas regras. A $egguestdo que passa a ser
relevante para Turing é: “Como podem as regraspgagdo da maquina mudar?”
(1973, p. 80). Entretanto, a resposta a essa quest@lve detalhes técnicos que
escapam do escopo do presente trabalho.

Para nossos propdsitos, cabe salientar a difical@afrentada pela abordagem
mecanicista da mente no que diz respeito a forrdalap aquisicdo de critérios de
relevancia. Dificuldade esta, apontada por GonZ@@@5, p. 567 — grifo nosso):

Uma dificuldade com o método sintético, muito diefzano ultimo
século por filésofos, é que as Maquinas de Turd@desenvolvidas
de acordo com regras pré-estabelecidas e suaduestrisdo preé-
determinadas por um critério de relevancia quefeéwecidos para
elas.

Neste sentido, Dascal aponta que,

A questdo crucial (para 1A) ndo € nem ‘“represemtagie
conhecimento” nem “fornecimento de (mais) conheniwie para o
sistema. Ao contrario € uma questdo de concelienss que ndo sdo
escravizados por algo rotulado “conhecimento”,, isistemas que
estdo aptos para rejeitar justificacdes que naecpar razoaveis para
ele, e selecionar pragmaticamente ainda os propritgsios que sao
considerados, em cada contexto, como razoavelegargke. (Dascal
1990, p. 236 — traducao nossa).

Em sintese, o problema reside ndo em saber sendapaina € dotada de critério
de relevancia, mas sim, se ela é capaz de adgouas critérios, isto €, aprender regras
autonomamente, sem a necessaria intervengdo dapragor. De modo a analisar este
problema, investigaremos primeiramente o conceitoridério de relevancia, que apesar

da aparente simplicidade, contém nuancas que exefeERao.

O conceito de Critério de relevancia

Desde Descartes, a analise salvigrios de relevancigja se encontra presente

no famoso bom senso, interpretado como uma caistatardos seres racionais. Nas
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palavras do filésofo: “o poder de bem julgar eidgiir o verdadeiro do falso, que &
exatamente o chamado bom senso ou a razao, éalnante, igual em todos os
homens” (1983, p.29). Caracterizamos provisoriameat nocdo decritério de
relevanciacomo decorrente da capacidade de escolha da degoamla em um dado
contexto, em queontextopode ser entendido como uma rede de disposichabims
que possibilitam uma agcdo em um dado momento (BANES 986).

Mas o0 que seria esta capacidade, e serd queesd \gna caracteristica
exclusiva de seres humanos? Exemplos cotidiananpadxiliar a compreenséo, como
quando ao sair de casa, olhamos para 0 céu e mh&aber se chovera ou ndo, pois
desta forma levaremos ou ndo guarda-chuva. Cassp rav#ério de relevancia seja
adequado para este contexto, levaremos guarda-ehclvavera, ou ndo o levaremos e
nao sentiremos falta dele. A capacidade de escgin@r acdo melhor se adequa aos
fatos, € o que adotamos por critério de relevarleaemos arriscar outro exemplo
desvinculando-o do ambito antropomoérfico: quando aanhorro ndo atravessa uma
rua, pois detecta que um carro esta passandmudde sjue, naquele instante, ndo era de
bom tom atravessar a rua, pois poderia causar napeddmento e custar-lhe a vida.

Cabe ressaltar que a nocdo de critério de releva@sta intimamente ligada a
nocao deerro, porque é em vista de evitar 0 erro que os seves \adquirem “bom
senso”. Indagamos neste artigo se as maquinasapaaes de adquirir um critério de
relevancia distinto das regras impostas pelo progdar; e neste sentido, cabe a noés
qguestionar se as maquinas possuem a capacidaderalle Turing sugere que o
funcionamento (fisico) inadequado de uma maquinde pconduzir ao erro, mas
entendemos que a disfuncdo fisica de um sistemapa@ece ser equivalente a
capacidade de errar. A nossa sugestéo, que seté dijum proximo trabalho, € que a
capacidade de errar requer a percepcao da alteridaal partir do reconhecimento da
alteridade que podemos ter t@edbacldas nossas a¢bes adequadas ou inadequadas.

Decorrente da nogcdo de erro, o conceito @@endizagemse torna
imprescindivel, pois a partir da deteccdo de um, eragente ajusta sua acdo de acordo
com as exigéncias do meio, e incorpora esta nowmcsio. No presente artigo,
caracterizaremos, inspiradas em Peirce, a nocapréadizagem como a capacidade de
gerar e alterar habitos, bem como a capacidadestdetdr um erro, capacidade esta,
qgue Peirce julga ser caracteristica de todos @s gpre possuem mente ‘cientifica’.
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Como Silveira (2007, p.27) salienta: “serd considar ‘cientifica’ toda aquela
inteligéncia capaz de aprender atraves da exp@iénc

Considerando a capacidade de gerar e alterarobabitmo comportamento
inteligente, questionamos se uma maquina é capgerde e alterar seus habitos pré-
estabelecidos pelo programador, e ainda, indagaeasn ser artificial pode possuir
critério de relevancia adquirido autonomamente, ¢xtérios distintos dos concebidos
pelo programador. Em outras palavras, uma maquazgpaz de diferenciar contextos e
incorporar novas acgoes, aprendendo/ adquirindoshortgrios de relevancia?

Abordaremos estas questdes com auxilio da Semijdticceana, numa tentativa
de lancar luz sobre as dificuldades encontradas @éincia Cognitiva nas explanacdes
sobre a mente. Para tanto, recorremos a caraci@oizéo conceito dénformacéo
proposto por Peirce (1931-1935), numa tentativaldeidar a caracterizacao de Critério

de Relevancia.

A nocéo de informacéo: um caminho possivel para c&belecimento de critério de
relevancia?

Neste tOpico abordaremos a nocédo de informacaootab caracterizada por
Peirce (1931-1935), com o objetivo de lancar lunjadsstdes deixadas em aberto nas
secOes anteriores, referentes ao Critério de RetevaDeste modo, € importante
ressaltar que para escolher a melhor agcdo em um daatexto, € necesséario que
acessemos a realidade de modo objetivo, uma veZ'eyigem coisas reais, cujas
caracteristicas sdo inteiramente independentenasas opinides acerca delas; estas
realidades afetam nossos sentidos de acordo canrdgulares, e (...) podemos
descobrir, através do raciocinio como as coisdmesde sao” (1877, p. 16). Através do
raciocinio podemos nos aproximar da realidade stergentido, ha a possibilidade de
agirmos tendencialmente de modo a atender as e€&gedo meio, sem incorrer em
erro.

Defenderemos que acessamos a realidade atrawéf®ulaacdo, uma vez que a
informacdo € sempre verdadeira, ao ter acesso,apeteremos agir da maneira
adequada, isto é, segundo a exigéncia do contdgt@aso das maquinas, indagamos
sobre a possibilidade de seres artificiais possuiee capacidade de detectar a
informacé&o disposta no meio e, consequentemengejradm a habilidade de detectar
contextos e, deste modo, aprenderem a agir deacord a exigéncia de cada ocasiao.
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No que se segue, analisaremos 0 conceito de infdonparoposto por Peirce que
segundo nosso entendimento, nos auxiliard na ppgsi desenvolvida.

Peirce, no decorrer de suas obras, analisa o itorEanformacaode diversas
maneiras (SILVEIRA, 2008). No presente artigo ahoethos este conceito de dois
modos, quais sejam: a nocdo de informacdo a luZedsia Geral dos Signos, e a
definicdo de informag&o como produto da extenséa profundidade de conceitos ou
termos.

A Teoria Geral dos Signos, formulada por Peircentribui, no nosso
entendimento, para uma caracterizacao triadicaogaonde informacéo. Neste sentido,
o filésofo (1977, p.160essalta que:

Um signo € um cognoscivel que, por um lado, é detexdo (i.e.,
especializadobestimm} por algoque ndo € ele mesmaenominado
de seu Objeto, enquanto, por outro lado, deterralgama Mente
concreta ou potencial, determinacdo esta que deoonde
Interpretante criado pelo Signo, de tal forma quesaeMente
Interpretante é assim determinada mediatamenteQig&id.

Neste contexto, a andlise do conceito de informagévolta para o estudo do
Signo Dicenteque € o signo por exceléncia responsavel poulagiinformacao. Isto
porque esse signo é composto por duas partes, eit@@ Silveira (2008, p. 302):

A primeira parte [do signo] deverd ser denominadgi®, a qual
representara um icone do objeto [...] que deveumes existéncia
independente do signo no qual é representadoegumda [parte] que
podera ser denominada o Predicado que sera oseepsea um icone
de uma primeiridade, a qual podera ser uma quaidad uma
esséncia.

Esta primeira parte do signo, constituinte do Sidpicente, é denominada
também ddndice Rematicpindice porque aponta para a localizacio espagpeal
do objeto que representa, e Rematico porque, smzinbhm signo meramente possivel.
Uma seta indicando a casa de alguém pode ser umpkxele um indice Rematico,
pois apenas aponta para um possivel objeto, n@arelo caracteristicas do objeto

indicado.

% No Original: “Sign is a Cognizable that, on theedrand, is so determined (i.e., specializegstimmy)

by somethingther than itself,called its Object,t4 while, on the other handpitetermines some actual
or potential Mind, the determination whereof | tethe Interpretant created by the Sign, that that
Interpreting Mind is therein determined mediatejythe Object (CP 8.177).
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A segunda parte do signo Dicente pode ser denomitkeidone Rematicoé um
icone, pois mantém relagdo de semelhanca com doohjee representa, podendo
transmitir qualidades existentes no objeto, mas &iem porque sem a presenca do
indice somente constitui um signo de pura poteideide. Resumidamente, podemos
ilustrar a nocdo de icone Rematico através dadigfigura 1) abaixy que mantém

relacdo de semelhanca com o objeto — uma casa rdunasvela sua localizagéo:

llustrac&o de um icone Rematico

Para Peirce (1977)pformacdq no viés semidtico, constitui-se na interseccao
entre indice e icone Rematicos, possibilitando mstitwicdo de uma sintaxe. Sendo
assim, apenas as duas partes desconexas do sigmaeljo indice e o icone Rematico)
nao sdo suficientes para veicular informacéo; @€ssggio para o0 processo de semiose,

um terceiro elemento: a sintaxe. Como Silveira @0 302) comenta:

[...] somente as duas partes, uma preenchendoao tlgysujeito de
atribuicdo e a segunda do predicado n&o seraoesués para que um
signo seja interpretado como Dissicigno, efetivdidador do objeto.
Sera necessaria uma nova condicdo, a saber, gesta una aquelas
duas partes.

Assim, um Dicissigno (ou signo Dicente) veiculsonmhiacdo somente se apontar
certas qualidades de um objeto que exista efetinBan&e ndo houver a unido destas
duas partes, o icone e o Indice permanecerdo afbositicos, isto €, signos de
possibilidade, que podem vir a ser, mas separamsransmitem informacgéo sobre um
objeto.

Em suma, para um signo veicular informacéo eleigaeter trés caracteristicas
fundamentais: apresentar uma qualidade do objgontar a existéncia real deste
objeto, e pertencer a uma estrutura sintatica. Ueaaobtidas as condi¢cdes necessérias
para que um Dicissigno possa informar algo sobrevbjeto, este Dicissigno veiculara

* Figura extraida do clip-art (Microsoft Word).
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informacdo genuinacaso contrario, a informacdo sera denominddgenerada.
Esquematicamente podemos representar o conceitdatmacao através do seguinte
diagrama (figura 2 — elaborag&o nossa):

Sintaxe

icone i indice
Rematico Rematico

Figura llustrativa do processo de sintaxe entresiggos constituintes do Dicissigno

Peirce (1977) também aborda o estudo referente c@onae informagéo
analisando a quantidade eégtensdoou profundidadeatribuiveis aos conceitos e as
proposicoes. Poextensaade um termo ele entende a classe de objetos eilosugue
um signo pode ser atribuido; jpefundidadede um conceito ou termo € o conjunto de
predicados ou ideias que sao atribuiveis aos ahjetstando no dominio da forma.
Enquanto a extens&o se correlaciona com o indioa, wez que indica uma classe de
objetos ou sujeitos existentes, a profundidadepesti o icone, pois diz das qualidades,
predicados e formas atribuiveis aos objetos outssjeCabe salientar que a informacao
s6 ocorrerd com o produto da relacdo entre exteegitofundidade. Como Silvefra
(2011, p.2) sustenta:

Todo estado de informacéo constitui-se no prodato‘ektensao”
(breadth) de unsonceito,ou, de um modo mais geral, de tanmo,e
da “profundidade” (depth) deste mesmo conceito eumd. Por
extensdo de um conceito ou, mais em geral, de umojentenda-se a
classe de objetos, ou de sujeitos de atribuicdpah o conceito ou
termo, pode ser atribuido. Por profundidade, emterse as ideias
gue compdem o significado do conceito ou termo.

Em suma, s6 havera informacdo quando um signontiing forma de um

objeto real, e sua localizacdo espaco-temporas, @ainido destas duas caracteristicas

® Texto extraido de um artigo, ainda ndo publicadferente a uma palestra do professor Lauro Fremleri
Barbosa da Silveira, conferida no CLE — UNICAMP.
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disponibiliza a verificagcdo empirica da proposigiformada. Caso se verifiqgue que a
proposicdo de fato condiz com a realidade, a indgdn € genuina, caso contrario,
denominaremos a proposicdo como veiculando infofimagegenerada, ou ainda,

pseudo-informacao.
Consideracdes Finais

Apoés examinar o conceito de informacéo caractéoizeor Peirce (1931-1935) e
as consideracbes de Silveira (2007-2008) a resp#donocdo de informacéo,
concluimos parcialmente que uma conduta, apoiadenfemmacdo genuina, conduzira
a acdes relevantes, com baixa possibilidade de &troma a¢édo fundada em pseudo-
informacé&o, pode conduzir o agente a errar, sendagste estado de errancia, o agente
pode descobrir que seus critérios estavam embasaddasdes. Desta forma, o agente
possuidor de uma mente ‘cientifica’, alterard seékitos, procurando agir segundo
critérios fundamentados em informacdo genuina dapla realidade, para desta forma,
possuir o que Descartes denomina de Bom Senso.

Trazendo a nocdo de informacdo genuina para ot@mdbs maquinas, nos
perguntamos se uma maquina, uma vez adquirindpaxiciade de detectar e processar
informac&o genuina, serd capaz de alterar seési@sitde relevancia, ndo se prendendo
aos critérios estabelecidos pelo programador. Etra®ypalavras, indagamos se uma
maquina, ao processar informacéo unindo predicpdssiveis a objetos possiveis, sera
capaz de agir de acordo com as necessidades expastam dado contexto.

Por fim, cabe ressaltar que ndo temos a pretedsd@esponder as questdes
levantadas no presente artigo, mas apenas deb#&enaoacerca da possibilidade de
seres artificiais adquirirem critério de relevanaigonomamente, indicando possiveis

colaboracdes fornecidas pela caracterizagdo deetorde informag&o aqui exposta.
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